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6.2．スレッド対応（⽉⾯着陸）

⽉⾯着陸シミュレーションプログラムをスレッド対応で作成します。
以下のサイトの問題から実装します。

https://kitako.tokyo/lib/CTask.aspx?id=6

このプログラムが実体化されると、8ビットの数字列の回転表⽰を⾏います。
別スレッドからインタラプトをかけることで回転を⽌め、その時点での⽉着
陸船の状態を計算して表⽰したのち、さらに回転を続けます。条件を多少緩
和するために着陸条件を以下のように変えます。

【着陸条件】
１．⾼度０メートル以上4m未満
２．落下速度０m/s以上10m/s以下
３．初期燃料1000ユニット

https://kitako.tokyo/lib/CTask.aspx?id=6


（初期燃料は起動クラスから指定、また残燃料の確認も起動クラスで実施）

【実⾏例】

【ソースコード】MoonBaseThread.java





【ソースコード】MoonBaseThreadMain.java




